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Pokeristadionin katsomossa
Analyysi katsojakokemuksista nettipokerin suurimmissa kateispeleissa

Nettipokeri on viihteen osa-alue, joka on saavutt&koko ajan enemman jalansijaa niin median
uutisoinnin kuin ihmisten ajankayton parissa. Smarperinteisesta pokerista tuomalla entista
paremmin kaikkien nahtavéaksi kasinoilta pelaajiehgommat, pelityylit ja persoonat verkkopelien
muodossa. Samalla pelaaminen on digitalisoitureubrnstuonut suuret pokeripelit kotiin kaikkien
saataville ja toisaalta se on mahdollistanut mugkdaamisen seuraamisen livena, kun pelit ovat
kaynnissa.

Nettipokeri on ollut melko vahan tutkittu aihe, rauesimerkiksi Terveyden ja hyvinvoinnin laitos
on alkanut tuottaa siitd yha enemman tietoa. Tralbdigelmaa on usein lahestytty
ongelmalédhtoisesti peliriippuvaisten ndkdkulmabk@in on vaarana unohtaa, etta nettipokeri on
huomattavasti moniulotteisempi ilmio kuin pelkastgéliongelmien aiheuttaja. Onneksi kuitenkin
tutkimuskentalla on alkanut esiintya enenevass&imadlaisia nakokulmia. Nettipokeria on
tutkittu vilhteend muiden joukossa ja harrastdigoon kysytty motivaatioita harrastuksen takana.
Talldin esille ovat nousseet mahdollisuus rahaswemnaoittamisesta ja kuuluminen pokerin
sosiaalisiin verkostoihin.

Tassa tutkielmassa keskitytaan tutkimaan ilmiotddgauden nakdkulmasta. Paitsi etté
nettipokerilla on paljon pelaajia, on silla myosisaasti katsojia. Tutkielma keskittyy kasittelemaan
katsojuutta netin suurimpien kateispelien nakoksitaasilla isojen pelien katsojat pitavat sisallaan
oman pienen sosiaalisen yhteisénsa. Taman tutkrepuhjana kaytetdan suurissa peleissa chat-
ruuduilla kaytavaa keskustelua, joissa nouseeesesiilaisia tematiikkoja. Samalla analysoin ilmi6ta
tarkemmin nostamalla esille alaa koskeneita muudgksvertaan pokerikatsojuutta
urheilukatsojuuteen.

Tutkielman rakenne on seuraava: johdantoa seuragjassa kaydaan lapi pokerin kehitys
kotipeleisté Internetiin. TAman jalkeen kasitell@é@keria mediailmidona ja pureudutaan tarkemmin
katsojuuteen ja sitd koskeviin kasitteisiin. Katsteen liittyvia kokemuksia puretaan tulososiossa
nettipokerin nékdvinkkelista, ja tutkielma paattymiota koskeviin johtopaatoksiin.

Pokeri peliné ja mediailmiona

Pokeri on korteilla pelattava rahapeli. Se on maetimasta erillinen peli/leikki, jonka sdannot
ovat ennalta maariteltyja. Johan Huizinga on lutvinet pelid vuonna 1938 ilmestyneessa
teoksessaan vapaaehtoiseksi toiminnaksi, jonkbopettaa ja aloittaa milloin haluaa. Pakottamalla
peli menettaisi toiseutensa ja nain ollen sen nmeskiapaa-ajan virkistavana ajanviettotapana
kokisi kolauksen.

Merkittava peliteoreetikko Roger Caillois (1964)wela tarkentanut Huizingan maaritelmia
sopimaan paremmin rahapelien maailmaan. Han oniteljdrkuusi tarkeinta seikkaa, jotka on
huomioitava rahapeleissa kuten nettipokerissa:



* Peli on vapaata toimintaa. Vapaus takaa sen migjeldn ja pakottamisen myota pel
menettaisi merkityksena.

» Peli erottuu saantéineen ja aika-paikka-sidoksimaaunsta toiminnasta etukateen
asetettujen sopimusten puitteissa.

* Pelin lopputulosta ei voi tietaa etukateen, vadagjen luovuudelle on annettava sijaa.

» Peli ei tuota mitdan, kuten esimerkiksi yritykseimistamia tuotteita, vaan se vaihtaa
omaisuuksia pelaajien valilla.

* Pelin logiikka eroaa muun yhteiskunnan logiikastaglin saannot syrjayttavat hetkellisesti
muut saannot.

» Pelaajat tietavat, ettd peli on toiseutta, jokaanmerkityksineen muusta arkielamasta.

Vaikka edella olevia sdantoja sovelletaan rahapieleniissa voi nahda yhteyksia myds esimerkiksi
urheiluun. Jalkapallopeli on vapaaehtoista toinanjaka saa merkityksensa sen sdantémaailman
puitteissa, jossa sitd pelataan. Pelin loppututosrmen pelia auki ja se antaa pelaajien taidalle |
taktiikoille sijaa. Peli on selked muusta yhteiskasta erillinen instituutio, joka ei noudata muun
yhteiskunnan logiikkaa ja se selkeasti eroaa arjest

Pokeri toimii vastaavalla tavalla omassa merkitygsinaassaan. Se on kuin urheilua ilman fyysista
suorittamista. Pelia maarittaa kilpailuhenkinemojan koetus, jossa pyritaan pelin sdéantéjen
piirissd mahdollisimman taidokkaaseen suorittanmsekheilutahtien tavoin parhaat pelaajat
keraavat arvostusta, faneja, vihamiehia ja kateBetaajien tekemisia seurataan medioissa, livena
pokeripdydissa ja esimerkiksi Internet-palvelu Higakes Database (www.highstakesdb.com)
pitaéa kirjaa suurimpien pelien pelaajien voitoistdappioista. Tama tekee pelien ja pelaajien
katsomisesta kiinnostavampaa, kun tuntee pelignkahdat.

Pokeripelaajien voitot ja tappiot keraavat kiinussd muuallakin kuin vain pokerimedioissa.
litapaivalehdet j& paivaa-tyyppiset viihdelehdet ovat alkaneet enenevasiirim uutisoida
pikavoitoista ja -tappioista. Tavalliselle kansaddie paivittaiset puolen miljoonan voitot ja tagpi
voivat kuulostaa kasittamattomilta, mutta ne kuatussaksi pelin logiikkaa, silla onnen vaihtelut
ovat suuria varsinkin korkeimmilla tasoilla, joilielaajien valiset taitoerot ovat pienet.

Yhtakaikki pokeriuutisten tuleminen valtavirtameaiiakertoo paitsi kiinnostuksesta pokeriin, se
myos osaltaan korostaa lukijoiden asemaa pokeeipsivustaseuraajina — katsojina, joiden tulisi
olla kiinnostuneita pelaajien parjaamisesta pefeidszan samalla tavalla kuin urheilutdhtien
menestysta kasitellaan lehtien sivuilla, ovat nyokeripelaajat alkaneet enenevassa maarin
esiintya medioissa. Kasittelykonteksti on kyllakamen. Pokeriuutisia ei maaritella useinkaan
urheiluksi vaan viihteeksi. Toisekseen kaikki sutaiset isoimpien pelien pelaajat eivat paase
lehtien sivuille, vaan edellytetdan, etta heilldposhemman aikaa rakennettu kansainvélinen
pokeritdhden status, mika tekee heista kiinnostagdiapersoonia. Suomalaisista pokeritahdista
uutiskynnyksen helpoimmin ylittavat kansainvaliséstnetut pelaajat Patrik Antonius ja llari
Sahamies.

Pokeripelien kehitys kotipeleista globaaliksi viiheeksi

Pokeripelien historia ulottuu niin pitkalle, ettélip juuria on vaikea maaritella. Pelin nimi on
vaihdellut eri puolilla maailmaa, mutta vedonlyooman pokerikdden paremmuudesta on
yhdistanyt eri pelimuotoja. Pokerin varsinainen imaanvalloitus alkoi kuitenkin Yhdysvalloista,
jossa 1960-luvulle saakka pelia maaritti sosiaalik@enssakayminen ystavien ja tuttujen kanssa.
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Pokeri oli kotipeli ja sita pelattiin kasvokkainmsassa tilassa. Pokeri oli yksi vihdemuoto muiden
joukossa, eivatka pelin panokset kasvaneet jadnissi.

Jo ennen 1960-lukua Yhdysvaltain lainsaadanto dkbittaa otettaan ja pokeri laillistettiin
pikkuhiljaa osavaltioissa myds kasinopelina. Talpokeripelit alkoivat houkutella pelaajia

kaikista sosioekonomisista asemista ja pokeri akawvuttaa jalansijaa erddnlaisena Yhdysvaltojen
kansallispelind. Kun pelia ei pelattu endé pelkisigsstavia vastaan, se alkoi saavuttaa enemman
kilpailun luonnetta. Samalla alettiin jarjestad mnean epamuodollisia turnauksia, joista muun
muassa pokerin maailmanmestaruuskisat, World Sefiesker, saivat alkunsa. Nykyisin WSOP
saavuttaa tuhansia pelaajia.

Pelin kolmannessa vaiheessa pokeri levisi paikaltdavista kasinoista Internetin verkkopeleihin.
Vuonna 1998 perustettiin ensimmainen graafinen psike Planet Poker, mutta pokeri ei
saavuttanut verkossa aluksi suurta suosiota. Relalayain joitakin satoja, eivatka suuret
verkkopeliyhtiot olleet ollenkaan vakuuttuneitaipaltuottavuudesta, silla pokeriohjelmien
tekeminen oli vaivalloista ja kallista.

Vuonna 2002 aloitettMVorld Poker Tourtelevisio-ohjelma toi kuitenkin pokeria yha eneé&mm
nakyville mediassa. Tassé ohjelmassa katsojat\y@asisimmaista kertaa suurten pokeriturnausten
finaalipdytiin omilla kotisohvillaan. Kamerateknék kehityksen myoéta he pystyivat nakeméaan
pelaajien kadessa olevat — muilta pelaajilta psitoslevat — sokkokortit, ja erilaisten pelityylien
vertailu mahdollistui. Samalla lahetyksissa alkgbpd pokerimaailman kuuluisimpia nimia, jotka
muodostivat pokerimaailman eliitin. Nama urheildsaeihin vertautuvat henkilot pystyivat
tekemaan voittoa omilla kyvyillaan, eika voittoj@lqeltu kuten usein esimerkiksi lottovoittajat
tekevat. Hapeileméattomyys nimenomaan kumpuaa siit# pokerimaailmassa ansiot perustuvat
omaan kyvykkyyteen, samoin kuin ammattilaisurheiéusNorld Poker Tour -ohjelman esittamisen
myo6té ja sen jalkeen pokerimaailman huipulle onssotyha laajempi joukko nuoria kykyja.

Vuonna 2003 tapahtui nettipokerin historian karm&énties suurin juonenk&anne, kun
amatooripelaaja Chris Moneymaker voitti pokerin iimaanmestaruuden kaikkien ammattilaisten
silmien edessa vieden 2,5 miljoonan dollarin pdéwoiPaikan paaturnaukseen Moneymaker oli
voittanut 39 dollarin satelliittiturnauksesta jakpan saralla alkoi levita "kuka tahansa voi vaatta
-asenne. Jo seuraavana vuonna osa pokerihuoreks&ittain paljon voittoa. Nykyisin
nettipokerialan suurimmat sivut Full Tilt PokerjakerStars kerdavat paivittain liki 400 000
pelaajia ympari maailmaa (www.pokerscout.com).
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Pokeri ja katsojuus

Denis McQuail on tehnyt jaottelun kolmenlaisiinigi@hin. Hanen mukaansa yleiso voi olla kohde,
osallistujia tai katsojiaspecatorys Kohteena yleisolle halutaan valittaa tietyniaigiesteja
(esimerkiksi poliittisia). Osallistujina taas kaita edellytetdén lasnaoloa jarjestettavassa
tapahtumassa. Yleensa katsojat kiinnitetaan téetglkilla tai kaytosedellytyksella toimintaan.
Yleiso katsojina taas tarjoaa seuraajille kaikkeapaimman roolin, jossa siltéa ei edellyteta
tarkkojen viestien vastaanottamista tai osallistianiKatsojuus on valiaikaista, eika erityisen
sitovaa. Se on passiivista ja yleensa viihteellista

Pokerin nakokulmasta sen katsojuus on loogisifétsia vimeiseen kategoriaan. Pokeri ei yrita
valittaa erityisia viesteja vastaanottajille, efddivaadi yleisoltaan osallistumista. Siltikdanise e
taysin ongelmattomasti uppoa tadhén kategoriaanveltga pokerikatsojuutta esimerkiksi elokuviin,
pokeriahan ei pelateatsojia vartenPelaamisen taustalla ovat pelaajien henkilokebtayyt, jotka
voivat vaihdella rahan tienaamisesta viihteellisiyihin. Pelaajat eivat sinansa hyddy mitaan
katsojien lasnaolosta toisin kuin elokuvissa, jaikatsojien lasndolo on edellytys kannattavalle
elokuvien tuottamiselle.

Myds urheilun voidaan nahda rakentavan show’nddlpityleisén ehdoilla. Tapahtumia
jarjestetaan sellaisina aikoina, jolloin tapahtusasvuttavat mahdollisimman suuren yleison ja
katsojia varten rakennetaan suuria spektaakkeNd#iakisojen finaaleista Super Bowleihin asti.
Nama tapahtumat saavat urheilullisten elementtieril@ muitakin merkityksia, kun yleisolle
jarjestetaan valiaika-show'ta ja erilaisia muitgettmanumeroita. Vaikka siis pokeri vertautuu
pelisdéntbineen urheiluun, erojakin 16ytyy. Tolsda kohtaa on huomioitava, etta tv:ssa esitettava
pokeriohjelma eroaa nettipokerin katsojuudestaevisiossa naytettava ohjelma on leikattu versio
tapahtumista ja pyrkii rakentamaan dramaturgiarea,tta se olisi katsojiin vetoava.
Nettipokerin katsoja on taas kokolailla erilaiseSksenteessa. Toiminta on aitoa ja elavaa, joskin
virtuaalisessa ymparistossa tapahtuvaa — ei olmaayeama kuvaus tarkeista tapahtumista. Siina
katsojat ovat henkil6itd, jotka ovat vain sattuneakalle, kun peleja pelataan.

Nettipokerin katsojuudesta ei ole tiettavasti tgtdljoakaan tutkimuksia. Aihe olisikin
mediatutkimuksen nakékulmasta mielenkiintoinen.iimékin verkossa pelattava pokeri on
ainutlaatuinen ymparistd. Se muodostaa oman sd#iiolirisen verkostonsa, jossa katsojat voivat
keskenddn kommunikoida, ja pokerikatsojuus eradwilté osin urheilukatsojuudesta. Koska
kuitenkin pokeri vertautuu muusta elamasta erifliskeikkina urheiluun, loogisinta on lainata
tutkittua tietoa urheilukatsojista ja sovittaa t&téivilta osin pokerikatsojiin.

Lawrence A. Wenner on tehnyt kvantitatiivista tatkista inmisten urheilukatsojuudesta. Hanen
selvityksensa mukaan tarkeimmat syyt urheilun seuiseen ovat draama, rentoutuminen ja uuden
oppiminen. Lisaksi urheilun koetaan antavan midlatdisia puheenaiheita sosiaalisen
kanssakaymisen yhteydessa. Nain ollen katsomisgroggt vahintaankin moniulotteiset. Toisaalta
katsojat haluavat siis myé6taeldéa urheilijoiden rmekdraaman kaaren eri vaiheissa. Siltikin urheilu
koetaan rentouttavana vastapainona muusta arfgmtealla se myds on oppimiskokemus: katsoja
oppii urheilijoiden, joukkueiden ja muiden toimigien ohella myds itse pelistd enemmaéan seka pelin
taidokkaista toimimismalleista. Vaikka itse urhailkatsominen on passiivista toimintaa, se aktivoi
ihmiset keskustelemaan. Urheilu koetaan tarke&skksteluaiheeksi sosiaalisissa verkostoissa.
Samaa on todettu muissa yhteyksissa myos muistéadel-ohjelmista.

Tutkimusasetelma ja -aineisto



Tutkimukseni keskittyy tarkastelemaan Internetgskattavan nettipokerin katsojuutta.
Tutkimukseni puitteissa keskityn kéasittelemaan vaternetin suurimpia kateispeleja (No-limit
Texas Hold ja Pot-limit Omaha vahintdan 50-100 Ywdytain dollarin sokkopanoksilla), jotka
eroavat turnauspeleista siten, etta pelaajat pavetskonkreettisia rahasummia ja pelaajat voivat
nostaa poydalle lisaa rahaa, mikali tippuvat afleadta maaratyn summan. Valintani olen tehnyt
siité syysta, etta nama pelit kerddvat eniten katgopeleja pelaavat kaikkein kuuluisimmat netin
pokeritahdet.
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Full Tilt Poker kertoo pokerlammattllalsten pelaav®00 tuntia viikossa sivuston "nettipdydissa”.

Lahdeaineistona kaytan pokeripelien chat-log-tiajag-ull Tilt Poker ja PokerStars -sivustojen
peleissa, joissa pelaajat laajentavat katsomiskak&an toimimalla aktiivisina keskustelijoina.
Toki on huomioitava, etté laheskaan kaikki eivatté&eskusteluikkunoita, vaan yleensa
tietyntyyppiset katsojaisallistuvat keskusteluihin.

Liséksi analysoin muutoinkin nettipokerin katsojaLalalla tapahtuneita muutoksia heijastellen.
Nostan esille kaksi erityistapausta: Superstar Sloswmin ja Durrrr Challengen, joissa nettipokeri
on alkanut saada yha katsojaystavallisempia pgértéle eroavat tavallisista pokeripeleista
korottamalla kahden pelaajan valiset ottelut esdggemaan ja spektaakkelimaisuutta korostaa
tapahtumille annetut erisnimet.

Tutkimukseni paakysymys on: Minkalaisia ovat netkiprin katsomiskokemukset Internetin
suurimmissa rahapeleissa chat-logien perusteella®im ohessa etsin vastauksia seuraavaan
apukysymykseen: Mité piirteité nettipokerin katsskokemukset ovat saaneet
urheilukatsojuudesta?

Tutkimuksen tavoitteena on tuottaa tietoa siitdlaisia kokemuksia pokerikatsojuus suurissa
tahtivetoisissa kateispokeripeleissa tuottaa. Sarhaken yhteyksia pokerikatsojuuden ja
urheilukatsojuuden valilla.



Faneja ja vihamiehia — henkiléhahmot peleissa

Katsomiskokemukset nayttaisivat tiukasti nivoutuegainhenkildihin, jotka ovat peleissa. Chat-
logien perusteella on tehtavissa paatelma, etdapiel suhtaudutaan intohimoise$ttO GO GO
ISILDUR1!” ja”"Cole South sucks!-tyyliset kommentit ovat yleisid. Logien perustaein
paateltavissa, etta nettikansan suosikit ovat slllsen yhtenevaisia. Suosituimpia hahmoja ovat
aggressiiviset pelaajat, jotka eivat pelkaa pegtdtaivasti rahallisesti suuria potteja. Puolestaan
pelaajat, jotka pyrkivat enemman odottamaan hy&gidkeivat saa katsojilta hurraa-huutoja.

Suosituimpia hahmoja logien perusteella ovat Isllda Ziigmund, joiden pelityylia on kuvailtu
hyperaggressiiviseksi ja taysin pelottomaksi. Hataavat jatkuvasti aktiivisia toimijoita, mika
parantaa pelien viihteellistd arvoa katsojan nakiksta. Toisaalta toimijat ovat kuin antiikin
mytologioiden sankareita, jotka kyvyillaan, taidadn ja aggressiivisella — seikkailunhaluisella —
pelityylillaan selattavat vastustajiaan. Vaikka Uiy ei aina voitakaan, on suurin osa katsojista
juuri pelottomien pelaajien puolella.

Peleissa oleviin pelaajiin suhtaudutaan hyvin tpioesesti. Chatissa harvemmin aidytaan
analysoimaan pelattuja pokerikasia, vaan pelaajmagituminen on enemman yleista fanitusta ja
herjanheittoa pelaajille, joista ei pideta. Ter@ish tuttua urheilupiireista: omia suosikkeja
kannatettaessa kaytetaan "Go’- ja "Rules” -tyylidaisuja ja herjaa heitettdessa voidaan menna
hyvinkin henkil6kohtaisuuksiin, kuten nimittelyymama on kaikkein radikaaleimmin
huomattavissa, kun oma suosikki on havidmassajpkéggoka ei nauti suosiota nettipelaajien
keskuudessa.

Chat-logeista on my0ds paateltavissa, etta kattapaevat hyvinkin yksityiskohtaisesti pelaajien
taustoja. Chateissa kaydaan keskustelua siitdnmpiagdan pelaajat ovat menestyneet viime aikoina
ja tastd kumpuaa heittoja pelaajien suuntaan. kstayeiékyi, kun viime aikoina tappiollisesti
pelannut pelaaja sai osakseen herjaa, KM#ren r u gonna go flip burgers to McDonalds?”
Voittoa tahkonneet pelaajat taas saivat osakseiiostiammiin kohdistuvaa ihailudAre you

gonna buy mansion with this $$&yyliset heitot olivat nekin tyypillisia.

Chat-teksteissa oli tyypillistd vahainen pelaajeeRatsojien valinen vuorovaikutus. Tama on
omiaan rakentamaan hierarkiaa aktiivisten pelagfieaktiivisten keskustelijoiden valilla. Pelaajien
fanit kyselivat aktiivisesti pelaajilta asioita, ttautodella harvakseltaan saivat vastauksia. Mikali
pelaaja taas kirjoitti edes jotain chattiin, saaean joukkohysteriaa muistuttavan tila@h he
talks!” ja muut vastaavat kommentit olivat talloin tyyjsié ja samalla se innosti katsojia
kyselemaan ennestaan lisda pelaajilta. Kaikkiatsokat suhtautuivat chat-logien perusteella
todella intohimoisesti ja tunnepitoisesti pelaajiin

"RIP Doyle” ja muut chat-kukkaset

Chat-logeille oli tyypillista my0s sisapiirivitsj eraat vakioviestityypit. Tama kertoo siita, ettt
toimi keskuspaikkana sosiaaliselle yhteisolle gah omat merkityksenannot tietyille asioille.
Kaikkein tyypillisin sisapiirivitsi "RIP Doyle” tastui jatkuvasti chat-logeissa. Tassa vitsissa
annetaan harhaanjohtavaa tietoa 77-vuotiaan Dayled®nin kuolemasta. Kyseessa on yksi
maailman tunnetuimmista pokeripelaajista



Toinen erittain tyypillinen viestityyppi oli rahgyytaminen. Isoissa rahapoydissa jotkut kayttajista
pyysivat poydan pelaajilta ja muilta katsojilta aahomalle tililleen. Kyse oli useimmiten hyvin
pienistd summista. Katsojat pyysivat 1-2 dollaniaettavaksi itselleen ja tallaisia "kerjalaisiafi
kuitenkin vain pieni vahemmistd keskustelijoista.

Edella mainittujen piirteiden ohella keskustelukwaii logeissa monestikin hyvin absurdilta:

"NI_LLA_MI777: oprah plays gin

Forza0031: tyie never seen one talk about pokee her
NI_LLA MI777: and canasta

bodutzu007: poitless

bodutzu007: pointless

Forza0031: does obama play omaha

bodutzu007: obama bin laden

Wahooka: waiting for the 2 dolla question!!

eminox1: howdy all u fat americans

Wahooka: im not fat”

Kuten chat-lainauksesta voi paatella, tekstistiiakea 10ytdé punaista lankaa. Huumori nayttaisi
olevan suuressa osassa. Kuvaava on Forza0031:ndytei kukaan ikina chatissa puhu
pokerista. Aineiston perusteella pokerikeskustelw@hemmistdssa, vaikka sitakin esiintyy.
Enemman se liittyy pelaajiin ja heihin suhtauturars&uin itse peliin. Tasta voisi tehda paatelman,
ettéd nettipokerin katsomoista jotkut tulevat etsimaosiaalisia verkkoja ja keskustelukumppaneita,
eika itse peli ole laheskaan aina padosassa. Kundumyhteisdon on tarkeampaa kuin itse
peliaktiviteetti.

Kohti viihdetta

Edella totesin, ettd pokerille on tyypillista, et pelaajat ottele katsojia varten vaan itselleen
Suuret katsojaméaaréat eivat juuri hyodyta pokergyedaellei oteta huomioon muita
tyomahdollisuuksia, joita voi avautua, kun pelaajat saaneet julkisuudessa itselleen nimea.
Suurimmaksi osaksi peleja yksinkertaisesti pelgtkan vahintaan kaksi pelaajaa sattuu istumaan
pelipdytdan yhta aikaa.

Nettipokerin kuitenkin kasvattaessa suosiotaarglettu panostaa erillisten otteluiden ja
ottelusarjojen jarjestamiseen. Naissa mitteldissiakkain asettuvat verkossa pelattavan pokerin
kuuluisimpia nimid. Otan esille kaksi esimerkkidtkp nayttavat, miten nettipokeri on astunut yha
lahemmas katsojaystavallista viihdetta. Esimerkkéwytan Durrrr Challengea ja Superstar
Showdownia, joissa pelataan kateispokeria suypest@ksista.

Durrrr Challenge on haaste, jossa eran netin ksinfmista pelaajista — nimimerkki "Durrrr” —
haastaa kenet tahansa maailman pelaajista kaksinp@lemmuudesta. Ideana on pelata haastajan
valitsemaa pelia joko No-limit Texas Hold 'emid Rot Limit Omahaa 200 ja 400 dollarin
sokkopanoksilla. Ottelu pelataan Full Tilt Pokererkossa, silla Durrrr on kyseisen verkon
sponsoroima pelaaja. Poytia pidetaan auki kermaltedja ja yhteensa kéasia pelataan 50 000. Mikali
Durrrr on tappiolla 50 000 kaden jalkeen, han antesustajalleen 1 500 000 dollaria. Jos taas
Durrrr on voitolla kéasien jalkeen, tulee hanen uakdjansa antaa Durrrille 500 000 dollaria. Kyse
on siis osittain vedosta.



Mika sitten tekee haasteottelusta katsojaystaeafigOttelun etenemisté voi seurata Full Tilt
Pokerin nettisivulla. Siella esitetédéan graafispstaajien pelaamia kasia ja sivulta 16ytyy videpita
joissa pelaajat tilittavat viimeisimpié tuntojaattetusta. Liséksi katsojilla on mahdollisuus katsoa
ottelua livend, kun sita pelataan. Alan kaytantgyarkaan pokerimediat monesti uutisoivat
haasteottelun etenemisesta — joskus jopa silloin sitéa parhaillaan pelataan. Taméa kertoo kieltdén
otteluun kohdistuvasta pokerimedian kiinnostuksesta

Toinen esimerkki pelien kasvavasta katsojaysta@ygitiesta on Superstar Showdown Pokerstarsin
sivulla. Tassa haasteottelussa on ideana, ettatkbkasa voi haastaa Pokerstars-sivuston
sponsoroima ammattilaispelaaja, Viktor "IsildurlfoBiin. Durrrr challengen tavoin kyse on
kaksinpelista, jossa pelaajat pelaavat No LimitdHemia tai Pot Limit Omahaa. Tassa
ottelumuodossa mitellaan 50 ja 100 dollarin sokkagailla, mutta ottelun voittajalle ei ole luvassa
lisatienesteja. Kasia pelataan 2 500 kappalettaltuodosta tekee kiinnostavan se, etté ottelut
jarjestetaan aina edelta sovittuna ajankohtanaemBteks markkinoi voimakkaasti ottelua, ja siité
tehdaan urheilutapahtuman kaltainen naytos, jostsja houkutellaan "stadionille” tiettyna
ajankohtana.

Pelaa kaksinpeliottelu Isilduri:std vastaan

SUPERSTAR =
WNMN POKER DOWNLOAD

Otteluiden tulahset | Sadnnit Tminheth iset edut

Pelimuoto

SuperStar Showdown on korkeiden panosten kaksinpeliottelu, jossa
katté yhdes pelataan imit Hi

Omahs -5,
voitalla 2 500 kiden ; :
Katso hsax_im:,-: E:E:lé(::v;r?‘tqs“‘sduu‘ersml Showdown -638nnét ja otteluiden c HA LLE N G r R

vaittajat sivult 54 jawn - tulokset
TBD

Osallistujat

Who is Isildur1?

Kitei &l
it/Pot Limit” merkittyns "Showdown"-p&ydaksi

Kuka on Viktor "Isiidurl” Blom? Katso lisétietoja sivulta Isildurd Team PokerStars
Pro.

Jos haluat lisétietoja SuperStar Showdaownista, ota yhteyttd oscitteeseen
supporti@pokerstars.com.

PokerStars-sivustolla haastellaan haastamaan rnaestar

Pokerstarsin sivulla kiinnostavaa on se, etta katsloat ei ole k&ytdssé suurimmissa peleissa,
mutta haasteottelun kdynnistyessa se avataan ipelafjella katsojille. TAmé korostaa entisestaan
sitd, ettd Superstar Showdown on ositiatsojia varterjarjestetty tapahtuma. Se ei ole enda
pelkastaan mitteld, jossa pokeripelaajat yrittégittaa toisiltaan rahaa, vaan siitd on muodostunut
nettikansalle suunnattua viihdetta, jossa urhdiliga kaltaiset pokeripelaajat ovat parrasvaloissa
fanien seuratessa toimintaa.

Johtopaatokset

Tutkittaessa nettipokerin suurimpien pelien chaeja saadaan tutkittueetynlaisten katsojien
katsomiskokemuksia. Inmiset, jotka tulevat etsimé@amteista sosiaalisia verkostoja ovat tallaisessa
analyysissa keskiossa. On huomioitava, etta peél&adteskusteluja tutkimalla ei voida selvittaa
kaikkien katsomiskokemuksia, vaan tata varten tiaigiin erilaista lahestymistapaa. Logit



kuitenkin paljastavat tiettyja puolia virtuaalisasgerkoissa toimimisesta ja inmisten kaytoksesta
pelistd, vaikka ne olisivat erinomainen paikka juélaiseen toimintaan pokerista kiinnostuneille
katsojille. Ja pelaavathan suuria peleja yleensi@pé maailman parhaat pelaajat.

Taman tutkimuksen puitteissa ei voida ottaa kani&an syihin, joiden vuoksi katsojat saapuvat
pokeripelien katsomoihin. Tutkimuksessani on aitexas saatu nayttoa siita, etta ndma syyt voivat
monesti olla hyvinkin sosiaaliset, silla katsomaikeskustellaan yllattdvan vahan itse pelista.
Jotkut katsojista saattavatkin tulla etsiméén pglesosiaalisia verkostoja. Sisapiirivitsit jaytet
vakiolausahdukset chat-viesteissé taas kertovabjan heimoutumisesta ja muodostumisesta
kiintedksi yhteisoksi. Yhteisd puolestaan antaatamerkityksensa esimerkiksi ulkopuoliselle
hyvinkin mauttomana nayttaytyvalle huumorille (miRiP Doyle).

Mikali haluttaisiin selvittda tarkemmin, tullaankokerikatsomoista etsimaan urheilun tapaan
draamaa, rentoutumista ja oppimiskokemuksia, targitn toisenlaista tutkimustietoa. Tarkeaa olisi
tiedustella katsojilta itseltdén syita virtuaalkssigpokerikatsomoissa istumiseen. Chat-logien
tutkimisella tallaiseen tietoon ei pystyta pureuaam.

Tekemieni paatelmien perusteella pokerifanit kebhguasikkejaan pyyteettomasti. Chat-logeissa
suhtautuminen pokeripelaajiin on intohimoista jantepitoista. Fanius on sita, etta jokin asia on
niin tarked, ettei mikaan logiikka pysty selittamasita. Mielihyva ajaa asian tarkeyden ohi. Faneja
|6ytyy niin urheilukatsomoista kuin pokerinkin skaa

Pokerin toinen yhteys urheiluun on se, etta netépicalkaa yha enemman saada katsojaystavallisia
piirteitd. Vaikka Durrrr Challengessa ja Super§howdownissa pohjimmiltaan kilpailee kaksi
pelaajaa, ovat ne saaneet paljon ymparoivia méuddy Pokeriverkot (esimerkiksi Full Tilt Poker

ja Pokerstars) haluavatkin, ettd katsojat oliskii@nostuneita otteluista. Kokemusta pyritaan
laajentamaan muun muassa tekemalla haasteottalmike verkkosivuja. Liséksi katsojamaaria
pyritdan maksimoimaan jarjestamalla peleja etukaseeittuina aikoina. Nama piirteet tuovat
mieleen urheilun, jossa ottelut jarjestetaan kaaggtukateen tietaminé ajankohtina ja
rinnakkaissisaltoa tarjotaan esimerkiksi verkkoresdia (urheilussa esim. NFL.com tarjoaa tietoa
amerikkalaisesta jalkapallosta). Koska pelaajat taas pokeriverkkojen sponsoroimia pelaajia, he
tekevat yhteistyota edella mainittujen tapahtunjdejestamiseksi.

Joel Kanerva

Sosiaalipolitiikka
Turun yliopisto
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