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Identiteettiperformanssi verkossa — Facebook ja miauden esittaminen

"Symbolien, sanojen ja kuvien vaihto on aina ollidnnollinen osa inhimillistéd kanssakéaymista.
Digitaalisten mediamuotojen my6té viestinndn maamépdot ja mahdollisuudet ovat kuitenkin
lisdantyneet huomattavasti(Mayra 2007, 204)

Kuten Tampereen yliopiston hypermedian profess@ng Mayra on todennut, suuri osa ihmisten
valisesta vuorovaikutuksesta tapahtuu nykyaan ssekdErilaiset Internetin yhteisosivustot ja
Facebookin kaltainen sosiaalinen media tarjoavatdolisuuksia kommunikoida muiden kanssa
useilla eri tavoilla. Facebookissa on mahdollistppitaa kontaktilistalla olevien henkildiden
profiilisivulle julkisia viesteja, lahettaa yksisia sdhkopostin kaltaisia viesteja sekd kommunéoid
pikaviestiohjelman avulla. Naiden keinojen lisaksités oma profiilisivu on tarkea viestintéakeino,
josta muut kayttajat voivat nahda profiilin haltijguvan, syntymapaivan, opiskelu- tai tydpaikan
seké runsaasti muuta kayttgjan sivulleen tallensaim@rmaatiota.

Olen kiinnostunut identiteetista seka sen rakerdasta ja ilmentadmisesta ihmisten valisessa
kanssakaymisessa. Niin kutsutussa todellisessdmeessia, siis Internetin ulkopuolella, identiteettia
on ennakko-oletukseni mukaan hankalampaa muokéateokline-vuorovaikutuksessa. Pyrin
hahmottamaan asiaa Judith Butlerin ajatuksen pgahjahka mukaan identiteetilla on
performatiivinen luonne: puhuessamme itsestammankih tiettyyn identiteettikategoriaan
kuuluvana pidamme ylla kyseista kategoriaa. Ideetit on siis aina enemman tai vahemman
tietoisesti rakennettua, mutta eroaako tama minuedatadminen online-tilanteissa jotenkin offline-
tilanteista? Miten identiteettiperformanssi toteassm Facebookin profiilisivulla?

Identiteetin maarittely

Koska pyrkimykseni on vastata tutkimuksessani @nlja offline-identiteettia koskeviin
kysymyksiin, lienee viisainta aloittaa maaritteléi@dse identiteetin kasite. Useat eri tieteengat
tutkijat ovat lahestyneet asiaa eri nakokulmisited gksinkertaista ja tyhjentavad maaritelmaa
todennakdoisesti ole edes mahdollista 16ytaa.

Stuart Hall esittelee teoksessadentiteettikolme eri aikoina vallinnutta nakemysta identiteet
kasitteen merkityksesta. Varhaisimpana Hall magaitgalistuksen subjektikasityksen, jonka
mukaan ihmiset omaavat sisdisen "keskuksen”, j@astuu syntymassa alkunsa saaneesta
ytimesta, ja joka ei muutu ihmisen elinian aikavialistuksen aikana subjektin identiteetin nahtiin
olevan tdméa keskus, joka ikdan kuin avautuu pikkaehihmisen varttuessa, mutta joka pysyy
kuitenkin pohjimmiltaan samana.

Sosiologinen subjekti syntyi heijastelemaan modenmmaailman mutkikkuutta valistuksen subjektin
kaydessa lilan yksinkertaiseksi. Taman klassissiobagisen kasityksen mukaan identiteetti
muodostuu minan ja yhteiskunnan vuorovaikutukseksiaaisen yksilon sisélla on tamankin
kasityksen mukaan "todellinen min&”, mutta senasijeetta se pysyisi koko yksilon elinian ajan
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samana, se muovautuu vuorovaikutuksessa muidentessgtien ja kulttuurien kanssa. Klassinen
sosiologinen subjektikasitys korostaa eroa henkitbiisen ja sosiaalisen maailman valilla;
ulkopuolella oleva julkinen maailma on jotakin, gokoi vaikuttaa sisaiseen, henkilokohtaiseen
maailmaan, mutta nama kaksi maailmaa eivat oléeimss: kaltaisia. Henkilokohtainen maailma on
"todellinen min&”, kun taas sosiaalisessa maailmggsilo voi omaksua eri rooleja.

Reilut kymmenen vuotta sitten julkaistusdantiteetissdHall (1999, 22) toteadSubjektista, jolla
aiemmin koettiin olevan yhtenainen ja vakaa idestii, on tulossa pirstoutunutPirstoutuminen

on yksi postmodernin subjektin tunnusmerkeista.ilgkadentiteetti on jatkuva prosessi ja
suhteessa siihen, miten sita puhutellaan tai repteslaan ympardivassa yhteiskunnassa, eikd sen
enda nahda olevan biologisesti vaan historialligegérittynyt. Postmoderni subjekti omaksuu eri
identiteetteja eri aikoina, eik& naiden identiteettaustalla ole mitaan "minuuden ydintd” kuten
aikaisemmissa identiteettikasityksissa. Hall totaai, etta merkitysten ja kulttuuristen
representaatioiden jarjestelmien lisaantyessa nilidtda identiteettien maara kasvaa
huomattavasti, ja yksil6ille tulee mahdolliseksemdifioitua ainakin tilapaisesti lahes mihin tahans
tarjolla olevista identiteeteista (Hall 1999, 23).

Sen sijaan, ettd identiteetti ndhtaisiin yksilowismpana olemuksena”, jonakin valmiina ja loppuun
saatettuna minuuden ilmentymana, se tulisi Hallukaan nahda joukkona identifikaatioita.
Arkiajattelussa identifikaatio merkitsee lahinnénsatumista tiettyyn ihnmisryhmaéan, sympatiaa
muita saman alkuperdn omaavia kohtaan tai muutargeatiaisuuteen viittaavaa, mutta Hall nakee
identifikaation konstruktiona, joka rakentuu samassen lisdksi myos eron kasitteelle.
Identifikaatio on loppumaton prosessi, joka voidaaavuttamisen jalkeen hylata tai sita voidaan
pitaa ylla, se voidaan menettaa tai sailyttaa. |(Hz09, 248)

John Palfrey ja Urs Gasser kartoittavat teoksesBaam Digital "digitaalisen yhteiskunnan
syntyperaisten jasentendi@ital native3 sukupolvea ja heidan suhdettaan identiteettiin
perinteisessa mielessa. Kirjoittajien mukaan digwvian sukupolvi eroaa edellisistd sukupolvista
huomattavasti, mihin on syyné nimenomaan sen vanten digitaalisen teknologian
ymparoimassa maailmassa. (Palfrey & Gasser 20pBaHfreyta ja Gasseria kiinnostaa digitaalisen
sukupolven identiteetti ja sen merkitys: onko idesetilla ja minuudella diginatiiveille enda
kovinkaan suurta merkitysta Internetin tarjotessipboja kanavia useiden identiteettien luomiseen
ja eri identiteettien erilladn pitdmiseen?

Teos on suunnattu "digisukupolven” huolestuneibi@lvemmille, joiden on vaikeaa sulattaa
jalkikasvunsa lahes symbioottista suhdetta teknsteg laitteiden ja ohjelmistojen kanssa.
Kirjoittajien mukaan vanhempia saattaa huolettamekiksi nuorten Internetissa viettama aika tai
eri yhteisosivustoilla paljastettujen henkil6koktan tietojen méaaréa. Omien tietojen jakaminen
muiden saman palvelun kayttdjien kanssa on kuiteRkifreyn ja Gasserin mukaan diginatiiveille
tarke&a identiteettity6ta, silla klassisen sosieg nakemyksen tavoin he nakevat nuorten
identiteetin muodostuvan vuorovaikutuksessa ymparokulttuurin ja yhteiskunnan kanssa.
Diginatiivien identiteetti ei kirjoittajien mukagakaudu online- ja offline-identiteetteihin, vaa@ n
ovat toisiinsa kytkoksissa aivan kuten sosiaaljaeyksityinen identiteetti verkkoelaman
ulkopuolellakin. (Palfrey & Gasser 2008, 20.) Sabreen media ja muut digitaalisen kulttuurin
vuorovaikutukselliset osa-alueet mahdollistavahtdeeteillda ja minuuksilla leikittelyn ja kokeilun
Yksityista ja sosiaalista identiteettia on mahdtdimuuttaa jatkuvasti lisaamalla tai poistamalla
tietoa itsestaan esimerkiksi blogiinsa tai FaceboaHiiliinsa.

Ken Hillisin kymmenisen vuotta sitten julkaistu $doigital Sensationsoteaa Palfreyn ja Gasserin
tapaan, etta digitaaliteknologia — tai Hillisill&tuaalitodellisuus — mahdollistaa identiteeteilla
kokeilemisen ja uusien identiteettien omaksumis@nuaalitodellisuus nahdaan yhtaalta
identiteetin fragmentoitumisen mahdollistavana kamna, ja toisaalta tilana jossa minuuden eri osa-
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alueita on mahdollista performoida. (Hillis 199841 Kirjoittajan mukaan informaatioteknologia
on luonnollinen ja tarpeellinen kommunikaatiokanaenaailmassa, jossa elamme yhden maailman
sijasta useissa maailmoissa, joiden paikan jakdaitykset erottavat ne toisistaan. Hillisille
virtuaalitodellisuus on todellisen maailman havainmsen teknologinen kaksoiskappale. (Hillis
1999, 15.)

Modernin identiteetin pirstoutumista on selitetsyreerkiksi silla, ettd vahvaa ja yhtenaista
identiteettia aiemmin yllapitaneet luokan, roduweksiaalisuuden ja kansallisuuden kasitteet ovat
myos liikkeessa. Yksildiden kasitys itsestaan yiteiné subjekteina on kadonnut tai katoamassa,
koska kasitysta yllapitavat maaritelmat ovat muatedsa. Hall kutsuu tatd "min&tunnon”
katoamista subjektin hajakeskittAmiseksi tai pasiaal siirtymiseksi. (Hall 1999, 20.)

Identiteetti performanssina

Sosiaaliset roolit maaritellaan sosiologiassa ydéamiden odotusten ja normien kokonaisuudeksi,
joita henkil66n kohdistetaan siksi, etta han orkjoriietyn sosiaalisen aseman haltija. Roolit
jaetaan kolmeen luokkaan: statusrooleihin (annmetlit, kuten sukupuoli tai ik&), asemarooleihin
(institutionaaliset roolit, kuten ammatti) ja tipiin rooleihin (kuten potilas, oppilas tai vieras
Rooleihin liittyy tiettyja roolivaatimuksia, rooldantuksia seka roolikalustoa, jonka avulla eri rgole
voidaan havainnollistaa. Roolikalustoa voi ollanesikiksi virkapuku tai muodollinen
kayttaytyminen. Rooleja on havainnollistettu myéatterivertauksella, jossa sosiaalinen
kanssakayminen muiden kanssa nahdaan nayttamésa,rmolien tydskentelya voi vapaasti
seurata. Teatterin tavoin rooleilla on myds takat®jback staggejossa rooleihin voi valmistautua;
tama kasittdd ne yksityiset tilanteet, joissa yksoi olla oma itsensa ilman roolefdYT Avoin
yliopisto 17.1.2011.)

Erving Goffman pohti jo vuonna 1959 iimestyneessiksessaaRresentation of Self in Everyday
Life sosiaalisia rooleja, joita ihmiset omaksuvat epnavaikutustilanteissa. Goffmanin mukaan
ihmiset pyrkivat paattelemaan toisistaan olennasiaita kommunikoidessaan keskenaan samassa
tilassa. Keskustelukumppanista pyritdan selvittdmesimerkiksi sosioekonominen status,
suhtautuminen itseensa ja muihin seka henkilérettetuus, ja paatelmien tekemisessa voivat
auttaa esimerkiksi keskustelukumppanin ulkonaké&adgtos. Johtopaatoksia voi myos pyrkia
tekemaan testaamalla puhekumppaniin valmiita stypemta: millaiset ihmiset yleenséa pukeutuvat
samoin kuin tama, puhuvat samankaltaisista asitastzsallistuvat samanlaisiin tilaisuuksiin.
Keskustelukumppanin ominaisuuksia on tarkeaa sselsidle, jotta voi ohjata omaa
kayttaytymistaan oikeaan suuntaan, mutta valitagkkommunikaatiotilanteessa ei useinkaan
suoraan paase selvyyteen keskustelukumppaninigisiglarvoista, uskomuksista tai asenteesta,
vaan niista saa ainoastaan vihjeita ikaan kuirenwalista.

Kommunikaatiotilanteessa onkin Goffmanin mukaakedag, ettd kommunikaation ensimmainen
osapuoli iimaisee itseaaaxpress joko tarkoituksenmukaisesti tai tarkoittamattaejta muut
osapuolet saavat vaikutelmiampressejltasta ilmaisusta. (Goffman 1959, 1-2.) Itseilmatis
voidaan Goffmanin mukaan jakaa kahteen kategorirmauksiin, joilla puhuja pyrkii jakamaan
informaatiota muille, ja ilmauksiin, joilla han ad paljastaneeksi informaatiota. Ensimmaiseen
kategoriaan kuuluvat verbaaliset symbolit ja mudlineet, joilla pyritdan valittamaan joitakin
tiettyja merkityksia, jotka kaikki tunnistavat, f@iseen kategoriaan taas sellainen toiminta, jota
muut pitavat puhujan ominaispiirteind eivatka vaasesti tiettyja merkityksia kantavana
kommunikaationa. (Goffmann 1959, 2.)

Goffmanin mukaan yksilon intressind vuorovaikutiastieessa on kontrolloida muiden
kayttaytymista, ja erityisesti sitd, miten muut suwhuvat haneen itseensa. Yksilo saattaa pyrkia
saamaan muut ajattelemaan hanesta hyvaa, tehdéieorsiksi omista tunteistaan tai vaikka



huijata muita, mutta intressina on kontrolloid@sriten muut vastaavat kaytokselladn hanen
itseilmaisuunsa. (Goffman 1959, 3.)

Feministista teoriaa uudistaneella ajattelijalldithuButlerilla sosiaalisten roolien hahmottamista
havainnollistava teatterivertaus toteutuu ikaamkiain puoliksi. Hanen teoriansa mukaan
identiteetti ja erityisesti sukupuoli on normierkjattuurissa valtaa pitdvan diskurssin yksil6lle
pakottama rooli, jota yksilo esittéda sosiaaliseagaovaikutuksessa. Vaikka Butlerin feministiset
huomiot identiteetista performatiivina liittyvatlgnmin sukupuoli- ja seksuaali-identiteettiin,
voidaan koko identiteetti nahda eraanlaisena itsesgtamisend, performanssina. Butlerin mukaan
sukupuoli ja seksuaalisuus ovat fiktiivisia idesgittikategorioita, jotka syntyvat vallan
diskursseissa. Identiteettikategoriat ovat siinélesisa fiktiivisia, etta niita ei ole olemassa enne
kuin vallitseva kulttuurinen diskurssi luo ne —émthomoseksuaalisuus tai transsukupuolisuus.
Kategoriat tuottavat sitd identiteettid, jota niidmn tarkoitus ainoastaan representoida, mika tekee
identiteettikategorioista performatiivisia. (Jaggens, 17.)

Butlerin ajatus sopii myods muihin identiteettikadeigihin sukupuolen ja seksuaalisuuden ohella,
silla puhumalla itsestamme esimerkiksi tietyn ik#s tietyn kansallisuuden omaavina tai tiettyyn
alakulttuuriin kuuluvina tuotamme mainittuja kateigda ja omaa kuulumistamme niihin. Butlerin
mukaan identiteetti on seurausta kulttuurisidonsgisnerkityksenannon kaytannaoista, jotka taas
ovat riippuvaisia valtajarjestelmista, mista johtueentiteetissa — erityisesti sukupuolessa — on
kyse sosiaalisesta ja poliittisesta vallankaytgSi@gger 2008, 20.)

Puhuessaan sukupuolesta kulttuurisena performanBsither vaittaa, etta klassisen sosiologisen
identiteettikasityksen mukaista "minuuden ydintédke olemassa, vaan sukupuolen
performoiminen tuottaa vain illuusion ytimesta. 8pioli on performanssina valiaikainen, koska
se koostuu konventioiden rituaalinomaisesta toisasta, ja konventiot saattavat muuttua ajan
myo6ta. (Jagger 2008, 21.) Butlerin kasitys roojigdaerityisesti sukupuolesta roolina, eroaa
merkittavasti Goffmanin kasityksesta, jonka mukgksildlla on todellinen ming, joka vain
omaksuu eri rooleja tarpeen mukaan.

Facebook ja identiteetti

Suomenkielinen Wikipedia maarittelee Facebookivatéinternetissa toimiva yhteisépalvely”
joka"tarjoaa kayttajille mahdollisuuden kuvallisen k#j&profiilin luomiseen seka yhteydenpitoon
ystaviensa kanssa. Facebookissa on my6s mahdadilitsta erilaisiin yhteisdihin ja saada tietoa
tulevista tapahtumista.{Wikipedia 4.1.2011). Kayttajat voivat oman mieftyksensd mukaan
kertoa profiilissa itsestddn esimerkiksi ihnmissuhaeteensa, tyopaikkansa, osoitteensa seké
uskonnolliset ja poliittiset vakaumuksensa. Peetigjen lisdksi kayttajat voivat myos kertoa
harrastuksistaan, suosikkimusiikistaan, -elokuaistii -kirjailijoistaan seka tykatéike)

esimerkiksi erilaisista verkkosivuista, tuotteigtdnenkildista. Tykkaamalla kayttaja tekee kohteen
nakyvaksi omalla profiilisivullaan.

Vaikka yksi Facebookin p&&asiallisista kayttotatklsista on yhteyden pitdminen tuttuihin
ihmisiin, on oman profiilin paivittdminen ja ver@minen muihin myos tarked osa vuorovaikutusta.
Facebook-profiilin paivittamista tai sen kautta den kanssa kommunikoimista kutsutaan
puhekielesséa usein "Facebookissa olemiseksi”, wiik@&a virtuaalisen yhteison sisélle
menemiseen. Digitaalisessa ymparistossa keskemdindtelevat nimenomaan profiilikuvasta,
kiinnostuksen kohteista ja tykkaamisista muododti@igttajaprofiilit, joissa on mahdollista
paljastaa ja jattaa paljastamatta muille kaytg&jidluamansa maara informaatiota.
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Profiili houkuttelee kayttajad paljastamaan kuimmmaamattaan henkildkohtaista informaatiota
itsestaan. Samoin tekee seina.

Kuten Palfrey ja Gasser totea®drn Digital -teoksessa, Internet-yhteisdssa tarkea osa kayttaja
identiteettia on informaatio, jota han paljastaal@profiilissaan. Oman kokemukseni perusteella
Facebookin kayttajat voitaisiin jakaa erilaisiinyitajatyyppeihin sen perusteella, kuinka aktiivises
he profiiliaan paivittavat ja kuinka paljon inforeisota heidan profiilinsa sisaltaa. Osa kertoo
statuspaivityksissdan hyvinkin vilpittbmasti ja sasn omia kuulumisiaan, lataa nakyviin kuvia
itsestaan ja ystavistdan seka perheestaan, kestiagpaikkansa, seurustelusuhteensa ja
suosikkimusiikkinsa Toisessa ééripééssé ovabtiea jeivét juuri koskaan paivita profiiliaan Iiséé
mahdollisuuksia seka avoimille ettd varautuneeneniiinisille olla haluamallaan tavalla
vuorovaikutuksessa muiden kanssa. Offline-maailmasgminen useinkaan voi kovin paljoa
kontrolloida sitéa kuvaa, jonka hanen tapaamans#si#irhnanesta saavat. Vaatetus, olemus,
puheliaisuus tai vaitonaisuus, tapaamispaikka ynuoét saattavat vaikuttaa
vuorovaikutustilanteessa tavoilla joita ei voi isgdella, mutta esimerkiksi Facebook-profiilissa
nama mielikuvaan vaikuttavat tekijat voi jattaa &nkan ulkopuolelle.

Eroaako minuuden performoiminen verkossa jotenkin nnuuden performoimisesta yleensa?

Internetin alkuaikoina verkkoviestinta oli padassmanonyymia. Kommunikaatio alkoi irrottautua
kasvokkain tapahtuvan kohtaamisen, sen edellyttiisosiaalisten verkostojen seka ulkonakéon
pohjaavien mielipiteiden ja ennakkoluulojen kok@uaidesta. (Mayra 2007, 208.) Facebookin
kaltaisten sosiaalisen median palveluiden myo6téaamditeetti ja henkilokohtaisuus sekoittuvat
verkkopalveluiden kayttajien profiileissa; yhtaam/ttajat saattavat Iadata itsestaan Internetiin
populaarikulttuurin tuottelta profiilinsa oletuskaksi. Mayran (2007, 208) mukaafi] dentiteetilla
leikittely ja verkkomedian hyddyntdminen reaalin@ain sosiaalisten suhteiden tukemiseen ja
laajentamiseen eivat siis valttdAmatta olisi toisepsissulkevia vaan rinnakkain kehittyvia kayton
kulttuureja.”
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Omien hadkuvien postaus ja kasvojen piilottamirmefiipkuvassa
eivat valttamatta ole ristiriitaisia tekoja.

Jos hyvdksymme sen ajatuksen, etta identiteeghemman tai vahemman tietoisesti rakennettua
minuuden esittamista, eivat online- ja offline-ideetit valttaméatta eroa kovinkaan paljoa
toisistaan, tai ainakaan niiden esittaminen. Kiratiery ja Gasser (2008, 20) toteavahe

Internet does not change the notion of identitggdther”. "Todellisessa maailmassa” uudenlaisen
identiteetin omaksuminen saattaa olla hankalampamverkossa, koska etenkin radikaalit
muutokset vaativat usein ulkonadn muokkaamisteasiaavia toimenpiteita. Facebook-
profiilisivua muokkaamalla on vaivatonta omaksuaiudentiteetti ainakin paallisin puolin, mutta
haasteeksi saattaa muodostua pitkaaikaisten tettaakuuttaminen uudenlaisesta minuudesta.

Subjektin hajakeskittymisen prosessi on internatrgéissa kenties nakyvampaa kuin "todellisessa
maailmassa”, koska yhtenainen verkkoidentiteettéditamatta ole edes kayttajan tavoitteena.
Sama henkilo voi esiintya eri foorumeilla ja yhtesustoilla hyvinkin erilaisissa rooleissa, eika
yksikaan naista valttdmatta ole yhtenainen hantinefidentiteettinsa kanssa. Kuten Goffman on
todennut, kun henkild astuu vuorovaikutustilanteaséanen tekonsa vaikuttavat tilanteen
muodostumiseen (Goffman, 1959, 6). Vaikka Goffmarumnnollisestikin tarkoittanut kasvotusten
tapahtuvaa ihmisten vélista kohtaamista, voi ajatogelestani soveltaa myos verkossa tapahtuviin
kohtaamisiin. Keskustelukumppaneiden itseilmaiautijsta seuraavat vaikutelmat tekevat
keskustelutilanteesta sen, mita se on, ei niink&&@kreettinen ymparistd. Myods "todellisessa
maailmassa” keskustelukumppanit omaksuvat vuorovaskilanteissa erilaisia identiteetteja sen
mukaan, millaisen kuvan he haluavat toisilleersii&&n antaa.

Minuuden esittaminen Facebookissa muodostuu [aisista, joita kayttdja kertoo
kontaktilistallaan oleville, myds niista asioisgaifa han ei kerro. Ystavien sivulleen lataamien
linkkien ja kuvien kohdalla voi joko painaa "tykKaéuvaketta tai jattaa painamatta,
seurustelustatuksen voi joko klikata nakyvaksjaaaa klikkaamatta, omia suosikkikirjailijoita voi
joko listata tai jattaa listaamatta. Identiteettdgorioiden performatiivinen luonne korostuu, koska
jokainen valinta, jokainen asia jonka kayttaja &erai jattaa kertomatta itsestaan on konkreettinen
teko, performatiivi. Facebookissa korostuu myéslgksintressi kontrolloida muiden samassa



vuorovaikutustilanteessa olevien kasitysta itsdatéfiilisivun haltija voi itse paattaa millaista
informaatiota han sivullaan jakaa ja néin olletgdtei-toivotun informaation pois. Sivulla
vierailevat kontaktit — vuorovaikutuksen toiset psalet — jadvat pelkastaan verbaalisten merkkien
ja niihin verrattavissa olevien itseilmaisujen \@araKayttdja kommunikoi pelkastaan silla
valikoidulla itseilmaisulla, mink& kautta h&dnentarkoituskin valittdd informaatiota, ja muu
itseilmaisu jaa vahemmalle. Vaikutelmat syntyvét perusteella, mita kayttaja haluaa itsestaan
kertoa, mika luonnollisesti on useimmiten posiste.

Itseilmaisujen toinen osa-alue, jota keskustelukp@amit eivat valttamatta miella edes osaksi
keskustelua, kaikki "rivien valissa” tapahtuva, Jahinna toisten kayttajien kommenttien varaan.
Suurin "uhka” huolelliselle minan performanssilladebookissa ovat toisten kayttgjien kommentit,
kuvat ja videot joita voi ladata kenen tahansa &ktiltstalla olevan profiilisivulle. Toisten jatt&sh
kommentit saa toki poistettua heti kun sellaineralbensivulle ilmestyy, mutta tuskin kukaan
paivystaa omalla Facebook-sivullaan vahtimassayatsti muiden tekemisia.

Vaikka vuorovaikutustilanteet Facebookissa ero&aatokkain tapahtuvasta kommunikaatiosta
monella tapaa, on molemmilla tilanteilla myos yaisyyksia. Seka online- etté offline-
kommunikaatiossa yksilot pyrkivat itsedan ilmaisé#aantamaan itsestaan jonkin tietyn

mielikuvan, ja herattamaan tilanteen toisissa osligaa haluamansa reaktion. Samoin molemmissa
tilanteissa tuotamme omalla puheellamme ja kayttapgellamme identiteettid, johon kulloinkin
koemme kuuluvamme. Facebook tarjoaa samanaikaigagin mahdollisuuden vahvistaa
todellisessa maailmassa vallitsevia sosiaalisigestah seka paivittda minuutensa uuteen uskoon.
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